
AJUSTAR LA TEMPERATURA Y CAIDAS SEGÚN LA TELEMETRIA 

Primero se hace una tanda de vueltas (dos o tres) y abrimos la telemetría. 

Cuando se cargue la vuelta nos vamos a la pestaña que indica la flecha roja de arriba. Le vamos 

dando hasta que nos aparezca ά¢ŜƳǇŜǊŀǘǳǊŀ ŘŜ ƴŜǳƳłǘƛŎƻǎ όLƴǘŜǊƛƻǊ-Medio-9ȄǘŜǊƛƻǊύέ 

Nos vamos ahora, abajo, en la parte inferior izquierda, donde nos indica la otra flecha roja. Con 

el botón izquierdo del ratón seleccionamos y arrastramos a la derecha hasta seleccionar toda 

la vuelta.  

 

Vemos entonces que nos aparecen unos valores. Es la velocidad máxima, media y minima. 

Pero eso no nos interesa nada mas que para saber la punta que cojemos. Lo que nos interesa 

es los valores que aparecen en los 8 cuadros de la derecha. 

En la figura de abajo he numerado los cuadros para distinguirlos fácilmente. 

El cuadro 1 y 2 representa la temperatura de los neumáticos delantero izquierdo(1) y 

delantero derecho (2) según la presión. 

Los cuadros 3 y 4 representan la temperatura de los neumáticos delantero izquierdo (3) y 

delantero derecho (4) según la caída. 

Los cuadros 5 y 6 representan la temperatura de los neumáticos trasero izquierdo (5) y trasero 

derecho (6) según la presión. 



Los cuadros 7 y 8 representan la temperatura de los neumáticos trasero izquierdo (7) y trasero 

derecho (8) según la caída. 

 

 

Primero vamos ha ajustar la temperatura de los neumáticos según la presión. Son los cuadros 

1, 2, 5 y 6.  El valor que hay que mirar es el valor mínimo. Lo ideal es que ese valor sea ά0έ, o lo 

mas aproximado a ά0έ. Miramos entonces los valores minimos como nos indican las flechas  

rojas de la figura de abajo.  Si en el cuadro 1 (rueda delantera izquierda) nos da un valor de -3, 

pues como el valor optimo es 0 tendriamos que subir tres puntos de presión a esa rueda. Si en 

cambio nos diese un valor 3, pues le quirariamos 3 puntos de presión a esa rueda. Luego 

tendríamos que hacer lo mismo con el resto de las ruedas.  Por supuesto hay que ir al juego y 

cambiarlo en la configuración del coche, en el apartado de neumáticos, presión de neumatios. 

 



Ahora vamos a ajustar la temperatura según las caídas. Son los cuadros 3, 4, 7 y 8. El valor que 

hay que mirar aquí es el valor medio, como indican las flechas rojas de abajo. Aquí los valores 

optimos son diferentes para las ruedas delanteras y las ruedas traseras. El valor optimo para 

las  ruedas delanteras es  17 y el valor optimo para las ruedas traseras es 20. Vamos al cuadro 

3 (rueda delantera izquierda). Si nos diese un valor de 14 pues tenemos que subir tres puntos 

en la caída de esa rueda para aproximarlo a 17. Por ejemplo, vamos al juego, y en la 

configuración del coche, en neumáticos y en la caída de la rueda delantera izquierda tenemos 

3.5 pues le subimos tres puntos y la dejamos a 3.8. Si por el contrario en el valor medio nos 

diese 19, como es superior a 17 pues tendríamos que quitarle 2 puntos de caída. Si en la 

configuración del coche la caída de esa rueda estaba  a 3.5 la tendríamos que poner a 3.3. 

Debemos de hacer esto con el resto de las ruedas teniendo en cuenta que el valor optimo en 

las ruedas traceras es de 20. 

 

Ya con los valores cambiados en el juego damos otras dos o tres vueltas, volvemos a la 

telemetría y volvemos a ajustarlo. Tener en cuanta que esto seria para un setup de calificación, 

ya que los valores optimos estarían en la segunda o tercera vuelta. Para carrera habría que 

hacer tandas de mas vueltas (las comprendidas hasta la primera parada) y ajustar los valores  

de tal forma , que por ejemplo, en tamdas de 6 vueltas los valores optimos se consigan en la 

vuelta 3.  
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